
Основные понятия: 

При накладывании одного изображения на другое, верхнее может полностью 

перекрывать нижнее. При установке значения непрозрачности для верхнего 

изображения менее 100 %, нижний слой будет просматриваться. Помимо этого 

возможны различные способы совмещения цветов нижнего и верхнего 

изображений, которые учитываются как при наложении слоёв, так и при 

рисовании (перекрывании одного цвета другим). 

В процессе наложения участвуют три составляющие: 

1. Основной цвет – значение цвета пикселя перед мазком кисти (соответствует цвету 

фона или другому изображению). 

2. Цвет наложения – значение, которое хотим применить (цвет кисти). 
3. Конечный (результирующий) цвет – итоговое значение, которое получается при 

наложении основного цвета и цвета наложения. 

Режимы, которые можно применить к цвету: 

Рассмотрим различные режимы на примере наложения 

слоя с бабочкой (вносимый) на слой с яблоком и зелёным 

фоном (исходный). 

1. Нормальный (по умолчанию). Основной цвет каждого пикселя 

меняется на цвет наложения. В этом режиме происходит 

полная замена исходного цвета на вносимый.  

2. Растворение. Рассеивает применяемый цвет случайным 

образом по пикселям. Интересно получается, если параметр 

Непрозрачность верхнего слоя равен менее 90%. 
 

3. Замена тёмным. Комбинирует основной цвет с налагаемым, 

образуя более тёмный цвет. Этот режим вместе с 

регулировкой Непрозрачности незаменим для создания теней. 

 

4. Умножение. В этом режиме исходный и вносимый режим 

«перемножаются», и результирующий цвет получается всегда 

темнее исходного. Если вносится чёрный цвет, то 

результирующий тоже будет чёрным. Эффект напоминает 

результат действия тёмного маркера.  



5. Затемнение основы. В этом режиме происходит затемнение 

базовых цветов для того, чтобы отразить вносимый цвет. 

Вносимый белый цвет на результат не влияет. 

 

6. Линейный затемнитель. В этом режиме исходный цвет 

затемняется, чтобы соответствовать вносимому цвету по 

яркости. Вносимый белый цвет не оказывает влияния, а 

чёрный полностью заменяет исходный. 
 

7. Осветление. В этом режиме происходит замена только тех 

исходных цветов, которые темнее вносимого, а цвета, которые 

светлее вносимого, остаются без изменения. 

 

8. Осветление основы.  В этом режиме происходит осветление 

базовых цветов для того, чтобы отразить вносимый цвет. 

Вносимый чѐрный цвет на результат не влияет. 

 

9. Экран.  В этом режиме исходный и вносимый режим «делятся», 

и результирующий цвет получается светлее исходного. Если 

вносится белый цвет, то результирующий тоже будет белым. 

Эффект напоминает действие отбеливающего вещества. 
 

10. Линейный осветлитель. В этом режиме исходный цвет 

осветляется, чтобы соответствовать вносимому цвету по 

яркости. Вносимый чѐрный цвет не оказывает влияния, а белый 

полностью заменяет исходный. 

 

11. Перекрытие. Этот режим усиливает цвет, как Умножение, или 

ослабляет цвет, как Экран, в зависимости от исходного цвета: 

вносимый цвет не заменяется, а накладывается на исходный, 

сохраняя соотношение светов и теней. Если вносится чѐрный 

цвет, то результирующий тоже будет чѐрным. То же самое будет 

и с белым цветом.  

12. Мягкий свет. Этот режим усиливает или ослабляет цвет в 

зависимости от вносимого цвета (результат напоминает 

освещение рассеянным светом). Если вносимый цвет светлее 

50 %-го серого, исходный цвет осветляется. Аналогично, если 

вносимый цвет темнее 50 %-го серого, то исходный цвет 

затемняется.  



13. Жёсткий свет. В этом режиме происходит усиление 

(затемнение) цвета, как в режиме Умножение, или ослабление 

цвета, как в режиме Экран, в зависимости от вносимого цвета 

(результат напоминает освещение резким светом). Если 

вносимый цвет светлее 50 %-го серого, исходный цвет 

осветляется идентично режиму Экран. Аналогично, если 

вносимый цвет темнее 50 %-го серого, то исходный цвет 

затемняется идентично режиму Умножение. Режим очень удобен 

для создания теневых областей. 

 

14. Яркий (чёткий) свет. В этом режиме происходит затемнение или 

осветление исходного цвета за счѐт усиления или уменьшения 

контраста, который зависит от вносимого цвета. 

 

15. Линейный свет. В этом режиме происходит осветление или 

затемнение исходных цветов за счѐт уменьшения или 

увеличения яркости, которая зависит от вносимого цвета 

 

16. Точечный (направленный) свет. В этом режиме происходит 

замена исходных цветов в зависимости от вносимого цвета. 

 

17. Жёсткий микс (смесь). Этот режим объединяет эффекты, 

создаваемые режимами Жёсткий свет и  Яркий свет. 

 

18. Разница. В этом режиме результирующий цвет равняется 

разнице в яркостях исходного и вносимого цветов. 

 

19. Исключение. Этот режим напоминает режим Разница, но 

действует мягче. При внесении белого цвета происходит 

инвертирование. Чѐрный не оказывает влияния на базовый цвет. 

 



20. Цветовой тон. В этом режиме результирующий цвет получает 

цветовой тон вносимого цвета, но сохраняет значения 

насыщенности и яркости исходного цвета. 

 

21. Насыщенность. В этом режиме результирующий цвет получает 

насыщенность вносимого цвета, но сохраняет оттенок и яркость 

исходного. 

 

22. Цветность. В этом режиме результирующий цвет получается с 

яркостью исходного, но с цветовым тоном и насыщенностью 

вносимого. Находит широкое применение для раскрашивания 

чѐрно-белых изображений. 

 

23. Свечение (яркость). В этом режиме результирующий цвет 

получается с цветовым тоном и насыщенностью исходного, но с 

яркостью вносимого. Режим по своему результату 

противоположен режиму  Цветность. 

 

Палитра Слои 

Одной из важнейших особенностей работы в программе 

Photoshop является многослойная структура документа. Слои — 

это отдельные, наложенные друг на друга изображения, 

доступные для независимого редактирования. С помощью слоёв 

можно создавать составные изображения (коллажи), совмещая 

фрагменты из  различных источников, надписи и т. д. 

Для управления слоями служит палитра Слои. 

Так выглядит изображение со слоями и соответствующая ему палитра Слои: 

 



 

 

Слой Фон. Практически любое изображение, открываемое в программе, содержит 

слой Фон. Этот слой нельзя перемещать в открытом документе, и он всегда занимает 

нижнюю позицию в палитре. 

Копирование слоя. Чтобы скопировать любой существующий слой, перетащите 

строчку с его именем на кнопку создания нового слоя в палитре. Либо щѐлкните по его 

строчке в палитре, чтобы он стал активным, и нажмите Ctrl+J . 

Создание нового слоя. Для создания нового слоя щѐлкните по соответствующей 

кнопке на палитре (вторая справа) или нажмите Ctrl+Shift+N . Только что созданный 

новый слой будет полностью прозрачным до тех пор, пока вы не начнѐте рисовать на 

нѐм. 

Переименование слоя. Для изменения имени слоя дважды щѐлкните по его 

названию на палитре и введите новое имя. При переименовании слоя Фон он 

превращается в обычный слой. 

Удаление слоя. Для удаления слоя перетащите соответствующую ему строчку в 

палитре на кнопку с изображением корзины. 

Изменение порядка слоёв. Самый верхний слой в палитре находится выше 

остальных и в документе. Чтобы изменить порядок следования слоѐв, перетащите 

строчку слоя на другое место в палитре. 

Видимость слоя. Для временного отключения видимости слоя щѐлкните по 

изображению глаза рядом с миниатюрой слоя. Повторный щелчок восстанавливает 

видимость. 

Непрозрачность и режим наложения слоя. Для каждого слоя можно установить 

свой уровень непрозрачности и режим наложения, используя поле Непрозрачность и 

выпадающий список режимов. 

 


