
Принципы кодирования графического изображения 

Практическая работа 

1. Что такое код пикселя? 

2. Сколько нужно битов для кодирования двух цветов? 

3. В современных компьютерах для хранения 1 пикселя требуется 32 бита. Сколько 

примерно цветов при этом возможно получить на экране? 

4. Используя таблицу цветов 16-цветной палитры из § 20 учебника, определите по 

двоичному коду, какой рисунок изображён на микромониторе (см. карточку к заданию 

4) с разрешающей способностью 5 × 5 пикселей и 16-цветным изображением (закрасьте 

клетки). 

5. Рассчитайте, какой объём видеопамяти нужен для хранения трёх страниц изображения, 

если битовая глубина равна 24, разрешающая способность экрана 1024 × 768. 

6. Сколько битов на 1 пиксель необходимо, чтобы закодировать 8-цветную палитру? 

7. Какой формулой связаны: количество цветов палитры (К) и количество битов для их 

кодирования (b)? 

8. Что такое битовая глубина цвета? 

9. Видеопамять хранит 8-цветное изображение размером 640 × 480 пикселей. Какого 

размера изображение можно хранить в видеопамяти того же объёма, если использовать 

32-цветную палитру? 

10. Сколько цветов будет содержать палитра, если каждый базовый цвет кодировать двумя 

битами? 

11. Какой объём видеопамяти в килобайтах нужен для хранения изображения размером 

640 × 250 пикселей, использующего 16-цветную палитру? 

12. Видеопамять имеет объём, в котором может храниться 4-цветное изображение размером 

300 × 200 пикселей. Какого размера изображение можно хранить в том же объёме 

памяти, если оно будет использовать 256-цветную палитру? 

13. Сколько цветов будет содержать палитра, если каждый базовый цвет кодировать двумя 

битами? 

14. Какой объем видеопамяти в Кбайтах нужен для хранения изображения размером 

640 × 250 пикселей и использующего 16-цветную палитру? 

15. Сколько бит видеопамяти требуется для кодирования одного пикселя 64-цветного 

изображения? 

16. Для хранения информации о цвете одного пикселя требуется 8 бит. Сколько цветов в 

этом случае может быть отображено на экране? 

17. Какой минимальный объём видеопамяти необходим для хранения 128-цветного 

изображения, если разрешающая способность дисплея 300 × 150? 


