
Растровая и векторная графика 

Цифровые изображения делятся на две основные категории: растровые и векторные. 

Photoshop в основном предназначен для работы с растровой графикой, но имеет возможности для 

создания и редактирования векторной графики. Понимание различий между двумя этими 

категориями поможет вам эффективно создавать и редактировать изображения.  

Растровые изображения представляют собой решётку из маленьких квадратов, 

называемых пикселями. Для каждого пикселя задан цвет. Когда вы редактируете растровые 

изображения, вы работаете с пикселями, а не с объектами рисунка.  

Растровые изображения лучше всего подходят для представления изображений с 

множеством мелких деталей, едва уловимыми оттенками, поэтому они идеальны для 

представления фотографий.  

Однако растровые изображения имеют и недостаток — они плохо поддаются 

масштабированию. При уменьшении они могут потерять мелкие детали, а при увеличении — стать 

зубчатыми.  

Векторные изображения состоят из прямых и кривых линий, заданных с помощью 

математических объектов, называемых векторами. Векторы описывают изображения в 

соответствии с их геометрическими характеристиками. Простейшие объекты, такие как прямые и 

кривые, могут быть сгруппированы в более сложные объекты. При этом вы можете изменять один 

конкретный объект, не затрагивая остальные.  

Векторные изображения можно масштабировать и трансформировать без каких-либо потерь 

качества. Таким образом, векторная графика идеальна для представления немногоцветных 

изображений, которые должны оставаться чёткими при масштабировании, например для 

представления логотипов.  

Недостаток векторной графики в том, что она почти непригодна для представления 

фотографий.  

Так как монитор компьютера использует для отображения решётку пикселей, то и растровые, 

и векторные изображения показываются на экране в виде набора пикселей.  


