
Фотомонтаж 

Photoshop часто используется для создания фотоколлажей, когда две или более фотографии 

соединены в одну. При этом результат должен выглядеть реалистично. Можно, конечно, выполнить 

множество операций: сгладить границу между изображениями, подогнать цветовой баланс и чёткость 

изображений, чтобы одно из них не выделялось на фоне другого. Однако всё равно результат может 

показаться неестественным. Причина этого – отсутствие тени. Тень придаёт объектам объём, а при её 

отсутствии объекты выглядят плоскими и как бы приклееными к фону. 

На данном уроке мы научимся пмещать объект из одного изображения на фоне другого 

изображения и создавать тень этого объекта. Для примера возьмём 

фотографию резиновой утки и «закопаем» её в пустыне. 

После выполнения упражнения мы получим примерно такой результат:  

Материалы к этому уроку находятся в папке Обеспечение  y20. 

I. Подготовительный этап 

Откроем необходимые файлы и совместим содержащиеся в них изображения. 

а) Откройте файлы dune.jpg и duck.jpg. 

б) Перейдите на фотографию утки. 

в) Выберите инструмент Волшебная палочка и установите для неё параметр Допуск равным 10. 

г) Щёлкните по белому фону для его выделения. Для выделения утки выполните инверсию (Выделение). 

д) Поместите изображение утки в буфер обмена (скопировать). 

е) Перейти на фотографию пустыни и вставьте изображение утки, при этом появится 

новый слой. Дайте ему имя утка.  

II. Закапывание в песок 

Трансформируем утку так, чтобы она стала меньше, и возникал эффект, будто бы она слегка погрузилась в 

песок. 

а) Выберите команду Редактирование  Свободное трансформирование (Ctrl+T). 

б) Ухватите мышью один из угловых квадратов и уменьшите утку, при этом держите нажатой клавишу Shift, 

чтобы трансформация была пропорциональной. 

в) Чуть-чуть (примерно на 15 градусов) поверните утку по часовой стрелке. 

г) Переместите утку левее, чтобы она стояла на ровном участке дюн. 

д) Примените изменения.  

е) Выберите Ластик и кисть среднего размера с мягкими краями. 

ж) С помощью ластика сотрите часть утки снизу, чтобы создать эффект погружения в песок. 

III. Создание тени 

Для начала создадим заготовку для тени, создав чёрный силуэт утки. 

а) Создайте дубликат слоя утка. Дайте ему имя тень.  

б) Нажмите в палитре слоёв Сохраняет прозрачность пикселов. 

в) Выполните заливку, использовав чёрный цвет – получится чёрный силуэт утки. 

г) Тень должна быть под объектом (уткой). 



Заготовка для тени готова. Теперь необходимо её трансформировать. 

а) Выбрать слой тень. Выберите свободную трансформацию. 

б) Щёлкните в контекстном меню в любом месте изображения и выберите команду Отразить по вертикали. 

в) Переместите тень вниз, чтобы её основание совпадало с основанием утки (лучше стрелками управления 

курсором). 

г) Завершите трансформацию. 

д) На палитре слоёв снимите Блокировку прозрачности прежде, чем применять 

фильтр. 

е) Примените фильтр Размытие по Гауссу с радиусом 3. 

ж) Снова выполните трансформацию. 

з) В контекстном меню выберите команду Наклон. Захватите мышью квадрат, находящийся на нижней 

стороне, и оттяните его вправо – тень будет искривлена. 

и) Немного переместите тень, чтобы она падала строго от утки.  

к) Завершите трансформацию. 

л) Тень получилась слишком чёрной, поэтому в палитре слоёв установите 

непрозрачность слоя тень примерно в 40-50%. 

IV. Эффект ряби 

Остался последний штрих – создать эффект ряби для усиления эффекта погружения в песок. 

а) Объедините слой тень с предыдущим, чтобы склеить его с фоном. 

б) Инструментом Овальная область выделите овал вокруг основания утки. 

в) Убедитесь, что выделен слой Задний план. 

г) Выберите фильтр Искажение  Зигзаг. 

д) Установите следующие параметры: Степень = 36. Складки = 6. Стиль: Круги на воде. 

е) Подтвердите изменения. 

ж) Не забудьте снять выделение. 

Примерный результат:  

Сохраните работу в формате .psd. Имя файла – Фотомонтаж. 


